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Tendencias

3

► Nuevos métodos de trabajo en la producción de audio

– Producción remota de audio y video

– C olaboración remota de artis tas en vivo

► Mejorar la experiencia del público

– Immers ión acús tica

– C aptura volumétrica

– AR / VR

– Partic ipación remota en eventos

► Aumento de la demanda de radio es pectro
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Retos de la Tecnología de 5G
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Una red al servicio de 
muchas demandas

Capacidad , velocidad
de transmission

Densidad Latencia y 
fiabilidad
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on battery

100 Mbps
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radio 

latency
1,000,000
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Muchas  gracias por s u atención!

Dr. María Dolores  (Lola) Pérez Guirao

T +49 5130 600 1608

eMail: Maria.Perez@ s ennheis er.com
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